TUTTI INSIEME
GRAZIE ALLA
TECNOLOGIA E
ALLA PASSIONE
PER LO SPORT




PORTALE ED APP CONDIVISI
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RAGGIUNGERE SPONSOR

ORGANIZZAZIONE INTERNAZIONALI CONDIVIDENDO
EVENTI COMUN|
TRAMITE IL PORTALE SPAZI COMUNI
E QUINDI AVENDO INVESTIMENTI

CONDIVIDENDO IL MARKETING



VALORE

UNIONE FA LA FORZA COMUNICARE L'ECCELLENZA
PER | NOSTRI ACQUISTI E LA PASSIONE DEGLI IMPIANTI
RISPARMIARE INSIEME PER LO SPORT ED IL BENESSERE



COMUNICARE TRA
CONDIVIDERE ESPERIENZE CONCESSIONARI E CONDIVIDERE
DOCUMENTAZIONI ED GLI SPAZI
ANTICIPARE PROBLEMI SEMPLICE CON LA TECNOLOGIA

RISOLTI PRIMA DI NOI ES: EMERGENZA COVID



INTEGRIAMO STRUMENTI E COMUNICHIAMO
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MARKET

PORTALE E
APPLICAZIONE
MOBILE

SISTEMA DI
SPESA
A CREDITI

AR/VR/MR IN
LOCATION
E DA REMOTO

UNA SOLUZIONE

MODULARE

GAMIFICATION E-COMMERCE
E COMMUNITY E NOLEGGIO

INNOVAZIONI
TECNOLOGICHE
IN LOCATION

INNOVAZIONI
IN LOCATION

CORSI E SERVIZI
VIDEO
STREAMING

CORSI
PREREGISTRATI




GUARDA IL VIDEQ
GUARDA iL VIDEO GUARDA IL VIDED
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WELCOME TO FITNESS HUB

SITO WEB COME MEZZO DI COLLEGAMENTO
TRA PALESTRA E CONSUMATOR




ABBONAMENTO CON CREDITI PG M ARKE T
20 euro - 100 crediti )

50 euro - 300 crediti ‘
100 euro - 700 crediti

5

TRASFORMARE L'ABBONAMENTO IN CREDITI PER MAGGIORE
p: POTENZIALITA DI ACQUISTO DEI CLIENTI
| Crediti, per dare
UTILIZZARE | CREDITI IN QUESTO MOMENTO PER EVITARE LA
VOlOre CI”e Sce”'e RICHIESTA DI RIMBORSO
p CREDITI UTILIZZABILI NELLA LOCATION E DA WEB PER
de” Uferﬂ'e ACQUISTO CORS, E-COMMERCE, VISITE

UNA MONETA VIRTUALE PER TUTTO QUELLO CHE CONCERNE
LA PALESTRA, LE ATTREZZATURE E LA SALUTE
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Video Corsi
prereqistrafi
O Videosfreaming

CORSI E PROGRAMMI| PREREGISTRATI PER USUFRUIRE DELLA
LEZIONE IN OGNI LUOGO E CON | TEMPI SCELTI DAL CLIENTE

VIDEOSTREAMING DELLE LEZIONI PER USUFRUIRE DELLE LEZIONI
ANCHE SE | POSTI IN LOCATION SONO TERMINATI, PER SEGUIRE
LA PROPRIA CLASSE IN OGNI MOMENTO

CORSI ONE TO ONE, PER MIGLIORARE LE COMPETENZE E PER UN
NUOVO CONCETTO DI PERSONAL TRAINING
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« DARE IL GIUSTO VALORE ALLA PROFESSIONALITA DEGLI ISTRUTTORI SIA PER |
CORSI PRESSO LA SEDE CHE PER QUELLI ONLINE

PrOfeSSIOnOIITO, « PAGARE PER UN PRODOTTO DI GRANDE QUALITA

Certificazioni e LASCIARE TOTALE LIBERTA DI SCELTA AL CONSUMATORE

1 « FORMARE | FORMATORI (INTERNI ED ESTERNI) COME PUNTO DI RIFERIMENTO
FormOZIOne DEL SETTORE TRAMITE VIDEOCORSI O CON TECNOLOGIE IMMERSIVE QUALI
AR E VR
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WALL PER AVERE CLASSI MULTIPLE CON UN UNICO ISTRUTTORE
E UTILIZZARE QR CODE/ TAP TECHNOLOGY PER ACCESSO SALE,
INFO E SERVIZI CON MODELLO DI CREDITI SPENDIBILI

GAMIFICATION PER AUMENTARE LA RETENTION E
LENGAGEMENT

CHAT DELLA COMMUNITY PER NUOVO RAPPORTO CON LE
AREE COMUNI E PER VIVERE LO SPAZIO DI BENESSERE
SPORTIVO ANCHE ALLESTERNO
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Soluzioni immersive
AR/VR in location e
da remofto
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MEDITAZIONE, BOXE, SPINNING, E MOLTO ALTRO CON AMBIENTI VIRTUALI

AREE DI SPORT VIRTUALI IN CUI INCONTRARE ASSISTENTE VIRTUALE O
COACH REALE MA COME AVATAR

GIOCHI INDIVIDUALI E MULTIPLAYER PER FARE SPORT TRASFORMANDO
LO SFORZO FISICO IN UN MOMENTO VIDEOLUDICO

ESPERIENZE IMMERSIVE PER ANZIANI PER COINVOLGERE TRAMITE
LEFFETTO “WOW” SIA DA CASA CHE PRESSO LA STRUTTURA

RIABILITAZIONE IMMERSIVA TRAMITE AR/VR



Tecnologia, Data
Analytics e Servizi per
Il Benessere

SEGUIRE IL CLIENTE IN OGNI ASPETTO DEL BENESSERE E GRAZIE
ALLA TECNOLOGIA OTTENERE REPORT ANALITICI DA ANALIZZARE

CREARE UN LEGAME DIRETTO TRA TRAINER, MEDIC]|,
NUTRIZIONISTI E LUTENTE SEGUITO

CREARE ALERT DINAMICI, DIETE E ALLENAMENTI PERSONALIZZATI
DIRETTAMENTE TRAMITE TELEFONO



E-COMMERCE PER VENDERE OFFLINE ED ONLINE PRODOTTI

BRANDIZZATI PER | PROPRI ISCRITTI O PER UN PUBBLICO
E COmmerce e ESTERNO O DIVENTARE FORNITORE DELLE ALTRE STRUTTURE.
I OFFRIRE IL NOLEGGIO E LA VENDITA DEGLI STRUMENTI
nO|eggIO TECNOLOGICI PER LE LEZIONI E SESSIONI VIRTUALI, VUOLE

DIRE TRASFORMARE LO SPORT CASALINGO IN UNA SEDE
ESTERNA DELLUAMBIENTE DELLA PALESTRA.
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Comunicazione
Infegrata

AFFIDARE LA COMUNICAZIONE A PROFESSIONISTI, STUDIARE IL
TARGET E COMUNICARE LINNOVAZIONE

RIPENSARE LA COMUNICAZIONE CON LINEA GRAFICA E DI
MESSAGGIO E FORMARE IL PERSONALE AL CAMBIAMENTO

FORMARE PRIMA | FORMATORI E POI | FRUITORI ALLA
POTENZIALITA DEI CAMBIAMENTI TECNOLOGICI

GESTIONE DEl SOCIAL PER VEICOLARE IL MESSAGGIO DI SPORT E
BENESSERE COME STRUMENTO PER IL WELL-BEING



Dalla palestra alla
natura alla ricerca del
benessere

ARTICOLI ED APPROFONDIMENTI
CANALI YOUTUBE ED INTERVISTE

INCONTRI E PERCORSI NATURALI TUTTI ORGANIZZABILI
TRAMITE STRUMENTI TECNOLOGICI

UTILIZZARE LE TECNOLOGIE IMMERSIVE PER INCLUDERE LE
PERSONE CON DISABILITA E GLI ANZIANI PER FARLI
SENTIRE INTEGRATI E NON ABBANDONATI



